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浅谈数字媒体技术在科普内容创作中的应用

摘  要：随着互联网技术的发展，受众的阅读需求越来越复杂，选择越来越多样，阅读范围越来越广泛，阅读渠道越来越智

能。特别是移动互联网技术的普及和推广，富媒体信息已经成为传播的主流，单一化的纸质阅读已经不能满足受众的信息获

取需求，数字媒体技术在科普内容创作中的应用越来越广泛。数字媒体技术不但在形式上拓展了科普内容的立体性、多样性、

生动性，同时在内容传播方面能够增强艺术性、互动性、趣味性。数字媒体技术对于科普内容的加工、融合、创新，能够不

断提升科普内容本身的可阅读性，同时创新了传播渠道，增强了传播辐射面，已经成为科普内容创作的必然趋势。本文最后

以《科普中国之阿优学科学》为例分析和探讨了数字媒体技术对于科普内容创作的应用和影响。
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随着互联网技术的发展，受众的阅读需求越来越复

杂，选择越来越多样，阅读范围越来越广泛，阅读渠道

越来越智能。特别是移动互联网技术的普及和推广，富

媒体信息已经成为传播的主流，单一化的纸质阅读已经

不能满足受众的信息获取需求，数字媒体技术在科普内

容创作中的应用越来越广泛。

1. 数字媒体技术的界定

数字媒体技术是随着互联网发展，以计算机为基础

的一种技术手段。数字媒体技术是应用领域很广的新兴

学科，是一个典型的交叉学科，主要包含多媒体数据库、

数字信号处理、数据结构、算法设计与分析、场景设计、

数字媒体技术概论、程序设计基础、数据库设计、网页

设计与制作、计算机图形图像处理、人机交互技术、角

色形象设计、游戏程序设计、多媒体后期处理、人机交

互技术等。数字媒体技术在社会众多行业中扮演着非常

重要的角色。

随着时代的发展，数字媒体技术已经成为科普内容

创作的必然手段。科普内容利用数字媒体技术进行在加

工处理，形成各种图文并茂、声像结合的新科普知识，

鼓励社会公众更广泛地阅读和参与，这也使科普信息化

成为趋势。

2. 数字媒体技术的特点

我国的数字媒体技术发展虽然相对较晚，但是发展

速度之快，发展前景之广阔，远远超过了以往任何技术

手段。数字媒体技术通过将数字化加工的图文信息、音

视频多媒体信息、交互信息进行整合综合的应用，有助

于提供个性化服务，满足个性需要，增强内容传播的针

对性和时效性，实现超时空、共享、即时快速的传播。

2.1 多媒体性

数字媒体技术作为数字技术和媒体特点有效结合的

一种技术手段，多媒体性是其重要表现形式，也是最明

显的特点。应用数字媒体技术将文字、声音、图像进行

有效结合，产生多维度的视听感触，让用户能够达到沉

浸式的体验，同时，根据不同的需求、媒介渠道、传播

效果进行有效结合定制内容，呈现不同表达方式，满足

用户获取信息。

2.2 互动性

现代社会，互联网特别是移动互联网的应用越来越

广泛，人们通过网络获取多样知识，各终端不断推送的

信息越来越冗繁，数字媒体技术能够通过各类终端帮人

们实现有效互动，实现人与人之间的远距离交互，适应

现代多元化交流方式，如在线教育、AR/VR 技术等。

2.3 趣味性

数字媒体技术的最大特点就是能够融合多种技术手

段，从而达到最好的阅读体验。传统传播的单一性使得

人们往往通过一种渠道或者媒介来获取知识。随着互联

网技术的发展，数字媒体技术能够将音影结合，通过视

频化加工，形成数字图书、数字新闻、数字音频、视频、

游戏等多种方式来，原本枯燥的内容趣味化，从而最大

限度地满足不同群体的个性化需求。

2.4 便捷性

数字媒体技术不但丰富了内容的表现手段，同时，

极大程度地提炼了内容的核心传播要素，通过不同技术

手段的表现形式，能够打破时空传播和物体质量的限制，

方便人们通过不同渠道随时随地获取信息，极大地满足

了人们的服务需求。

3. 数字媒体技术在科普创作中的应用特点

随着第三次科技革命的到来，科学技术得到了爆炸

式的发展，人类在科学的各个领域都取得了极大突破，

新的技术不断地被应用于社会生活各个领域。科技对社

ch
in

aX
iv

:2
02

31
0.

01
31

4v
1

ChinaXiv合作期刊



110 传媒业态·传媒教育

会的影响虽然极大地提高了人类的生活水平，但是科学

技术的复杂程度也越来越超出人们日常理解与学习的能

力。

科普传播就是要让公众能够更充分、快速地了解科

学知识，而数字媒体技术的使用能够有效引发公众兴趣，

通过有效的技术手段加持，繁冗晦涩的科学知识能够更

加立体形象地呈现给公众，架起沟通的桥梁，传播给公

众必要的科学知识和科学精神。

3.1 可视化贴合受众认知

图形和图像是数字媒体技术的一种加工手段，能够

丰富信息内容，直观传达和呈现信息表象。科普内容可

视化能够利用图像和图形帮助人们了解晦涩难懂的科学

概念及深奥复杂的科学原理。随着互联网技术的发展，

可视化已经成为大众喜爱的科普传播形式，传统的图片

加文字已经不能满足受众的阅读需求，利用视频、音频、

动画、游戏等数字媒体技术进行加工能够全方位地展示，

使科普内容更加直观生动。如 2016 年的引力波科学传播，

对于“引力波”这一概念普通受众基本没办法理解，即

使对于具有一定科学素养的人来说了解这个晦涩的概念

也非常困难。但是，在 2016 年初几乎整个朋友圈都在转

发引力波的相关科普视频，几乎人人都知道引力波在生

活的潜在应用。这个专业的科学知识之所以能够引发全

民关注，就是因为很多媒体采用多媒体技术手段，利用

视频化、动漫化的方式轻松诠释了这个晦涩的科学原理。

其实，科学的实际应用和科学的广泛宣传并不相悖。深

入了解和研究的是科学家，对于普通受众只需引发他们

的兴趣，兴趣才是一切学习的钥匙。

3.2 趣味化激发受众兴趣

数字媒体技术能够通过视频、图片和其他多种生动

表现形式增强科普内容的吸引力和感召力，技术化的加

工能够弥补文字的单一、繁复和枯燥等缺点。在传统的

传播过程中，图书是人们获取信息的主要媒介之一，但

是针对不同读者，编辑需要严格把控其中专有科技名词

的使用程度，采用更生活化和口语化的表述解释一些专

业名词，从而使大众了解。随着数字媒体技术的发展，

科普漫画和科普视频等新的科普内容创作出来后，大大

增强了科学传播的效果，方便受众快速从中汲取科学知

识，通过可视化的阅读，提升阅读效率，获得更好更直

接的阅读体验。如中国科学技术出版社 2016 年出版的《阿

U 漫说诺贝尔获奖者之屠呦呦和青蒿素》，就是专门针

对青少年出版的一本科普漫画。该书结合当时的时事热

点，用动漫方式生动讲述了诺贝尔获奖者屠呦呦的成长

之路和青蒿素的发明过程，区别于成人版的专业、晦涩，

漫画版本通过生动的场景再现和趣味故事性告诉孩子科

学家的成长之路和疟疾产生和病变过程。其中，关于疟

原虫和疟疾这些专业知识，利用漫画形式，利用拟人化

的表现生动地再现了疟原虫对身体的破坏，让孩子直观

趣味地了解疟疾的产生和发病，从而养成良好的个人卫

生习惯。特别是该书配有音频和简单的动漫视频，多样

化的演绎方式，能够更好地拉近孩子和科学的距离。

3.3 通俗化引导受众了解

科普内容创作来源于生活，但科普话题一般认知门

槛高，受外部环境影响，议题设置难度大，解答专业晦涩。

而且受网络大环境的影响，目前科普传播日趋生活化，

造成了聚焦难，解读难，科普难的问题。特别是科学性

和权威性的缺失，导致了网络谣言的产生。数字媒体技

术能够利用技术化手段将科学用语和大众口语进行有效

衔接。通过对受众需求的评估，将科学家的专业解读通

过数字媒体技术加工，形象化再现科学场景，立体化呈

现科学概念，有效地将科学话题切入生活化场景中进行

重塑，从而达到更好的传播效果。例如 2019 年的 5G 话

题，通过技术手段的再构加工，不再着力介绍 5G 的工程

技术原理，忽略技术层面的专业讲解，而是强调其在生

活中的应用，通过动漫视频再现 5G 下信息传递的快捷性，

5G 能提高公众生活的便利性，让公众更好地了解 5G 研

究的重要意义。

3.4 多样化服务受众需求

科普传播泛众化已经成为一种趋势，传统的单向传

播已经改变，多元化、个性化、交互化、全球化、开放

化的传播已经成为必然。随着数字媒体技术手段的应用，

传播主体逐渐丰富，传播手段逐渐多样，传播内容越来

越全面。如中国科学技术协会从 2016 年开始实行“科普

信息化项目”以来，搭建“科普中国”大众传播舞台，

将科学家推到公众面前，通过权威性、科学性的科普内

容吸引了一大批受众。同时，为了更好地服务受众，科

普中国自建并汇聚了一大批科普内容，包括科普视频、

音频、电子挂图、科普漫画、科普游戏等，不但将各大

媒体平台拉入了“科普中国”，更是将多样化的内容汇

聚到了“科普中国”。2017 年，通过渠道搭建，科普中

国在线上线下建立了 300 多个传播渠道，不但通过各地

方科协、学会的终端大屏传播内容，同时在有线电视、

IPTV、各大网站、小米、海信电视等新媒体终端以及地铁、

机场等都建立了传播渠道。其中，《科普中国之阿优学

科学》科普动漫视频后期借助科普中国线上线下渠道传

播播放量突破 10 亿，多样化的的产品形式满足了多样化

的渠道传播，真正做到了 “一次研发、多种生成、多元

传播”新模式。

4. 数字媒体技术在科普创作中的产品特点

2016 年 5 月 30 日，习近平总书记在全国科技创新大

会、中国科学院第十八次院士大会和中国工程院第三次

院士大会（“科技三会”）、中国科学技术协会第九次

全国代表大会上强调，科技创新、科学普及是实现创新

发展的两翼，要把科学普及放在与科技创新同等重要的

位置。这也为信息化的科普再创作指明了大方向。将数
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字媒体技术有效应用到科普创作中，焕发科普内容与科

普传播新生机。

以此为契机，中国科学技术协会推出了“公民科学

素质读本微视频项目”，该项目利用“数字媒体技术 +

科普”的方式，采用动漫视频、动漫游戏、电子书制作、

数据库建设等多种技术手段，将科普内容趣味化、生活

化、视频化、数字化，通过多渠道发送，满足不同受众

多样化获取信息的需求。其中，《科普中国之阿优学科学》

成为优秀创作样例。

4.1 数字媒体技术使科普内容形象化

科普图书是传播科学知识的重要手段，为读者提供

优秀科普图书是每个出版人的使命。科普图书也是提高

公民科学素质的重要途经，随着新媒体的普及，传统模

式图书已经不能满足读者的需求，科普内容多样化、趣

味化、生动化、信息化成为必然的趋势。

《科普中国之阿优学科学》通过将图书内容有效结

合动漫形象“阿优”，使之严肃枯燥的科学知识进行了

艺术化和数字化的加工，以对话方式进行通俗化演绎，

将严肃的科普内容和具有公信力的科普动漫融合发力，

使其成为与公众建立情感联系的纽带。如“一滴水中有

多少奇妙的生命”，该内容涉及生物学中微生物种群的

相关知识，如果以图书形式进行讲解，对于小学生来说，

理解很困难，也比较枯燥。利用“阿优”和妈妈通过不

能直接喝自来水的对话，将各生物群体进行具象化、趣

味化的演绎，让孩子能够直观看懂在一滴水中各个生物

的比例，了解它们的坏处和益处，通过沉浸式学习拉近

孩子和科学的距离。

4.2 数字媒体技术使科普内容大众化

《公民科学素质读本》围绕“生命与健康、地球与

环境、数学与信息、物质与能量、科技与社会”五大主

题确定选题内容，致力于培养大众的科学素养。虽然内

容较浅显，但是，还是涉及了相关学科领域的专业知识。

如《科普中国之阿优学科学》中“机器人也会闹脾气吗”，

内容选取时下最热门的机器人的应用领域、人工智能的

发展等专业知识，图书内容相对小众，对于孩子理解较

困难。微视频动画片利用擎天柱切入，采用孩子提问爸

回答的方式将人类大脑产生的情绪和情感进行讲解，一

步步就机器人的发展历程和现阶段的发展水平进行了大

众化、通俗化的解释，通过生活中的细节改变让孩子了

解人工智能发展在生活中的应用以及世界科学技术发展

取得的进步。

4.3 数字媒体技术使科普创作多样化

科普内容以科学与人文的交互融合来提升公民科学

素质，但相对科学的严谨和专业来说，单一的文字已经

不能吸引和满足用户的需求，为解决表现手段陈旧、缺

乏吸引力的问题，利用数字媒体技术能够让科普创作呈

现越来越多样化的形态。《科普中国之阿优学科学》以

富有亲和力的“阿优”动漫形象及其温馨有爱的家庭为

单元，故事辐射至其所在生活和学校，使严肃、抽象的

科学知识变得生动有趣，实现从“要我学”到“我要学”

的转变。后期，随着《科普中国之阿优学科学》视频的

逐渐热播，以融合发展为理念，将动漫视频改编为绘本、

音频和电子小挂图，并开发了简单的科普小游戏，真正

实现了从单一传播到多元传播的转变。《阿优学科学》

融媒体绘本还获得了 2018 年科技部全国优秀科普作品的

奖励。

结语

总之，数字媒体技术作为一门新兴的技术，由于其

具有的独特性，为科普内容创作增加了新的机遇，同时

也丰富了科普内容的创作主体、创作主题、创作形式。

将合适的数字媒体技术手段与科普内容创作有效融合，

使得科普内容更科学、有趣、生动，真正实现科学传播

从“不关心到主动关注、小众化到大众化、要我学到我

要学、单一传播到多元传播”的转变，打破了科普创作

和传播高质量发展的瓶颈。
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