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浅谈制片技术在影视作品中的应用

摘  要：一部好的影视作品不仅需要演员精湛的演技，还需要后期制作人员对声音、画面的剪辑处理，再利用现在高超的计

算机技术加入一些特效提升影视作品的视觉效果。高超的制作技术，恰到好处的剪辑、配乐能够深入人心，给观众带来震撼

的感受，还能够使拍摄的成本得到有效控制，弥补拍摄过程中由于不可抗力因素造成的一些拍摄缺陷。本文就影视制片技术

在影视作品中的应用进行探讨和分析，浅谈了影视制作的主要内容、影视制作过程中常用的一些软件以及影视制作技术在影

视作品中的应用，为提高我国影视作品的质量、满足广大影视爱好者的需求提出一些积极的建议。
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前言

众所周知，我们现在所看到的影视作品并不是演员

拍摄完成后直接搬上荧幕的，需要后期的剪辑师、特效

师、配音演员以及一些相关技术人员对拍摄完成后的影

视作品进行加工处理后才搬上荧幕的。而且随着计算机

技术的飞速发展，人们不再满足于 2D 技术所带来的视觉

感受，3D 技术便应时而生，经过多年的发展，3D 技术

在影视行业内得到了普及和应用，影视行业的制作技术

得到了进一步的丰富和发展。计算机对影视图像的处理

技术已经发展得比较成熟，经过计算机对影视作品进行

加工处理，使影视的图像变得更加美观、影视中的人物

关系、故事情节都得到了较好的展现。自从电视、电脑、

手机等移动终端的发展，人们观看影视作品的渠道多了

起来，也无形中推动了影视行业的蓬勃发展，一些网剧、

综艺以区别于传统影视的播放途径发展起来。而且现在

影视行业的竞争十分激烈，一部广受观众喜爱的影视作

品必然离不开影视制片技术对影视作品的加工和处理，

以满足广大观众越来越高的要求。

1. 影视作品制片过程中的常用软件

在影视作品制片过程中，主要有 Shake、3dsmax、

ZBrush 三个软件，是影视编辑者在影视剪辑、电脑三维

模型制作与渲染、数字雕刻和绘画方面常用的软件，它

们功能强大，操作简单快捷，所以深受广大影视制片人

员的喜爱。

2. 影视制作内容分析

影视制作对于整个影视作品来说是非常重要的一步，

它关系到影视作品成片后的播放效果，播出之后能否在

广大观众之中引起较大的反响。有些影视作品的播放时

前期的反响很好，而后期由于制作的问题 以及其他因素

的影响导致情节过于拖沓，观众对影视作品失去兴趣，

造成后期的播放不是很理想。《扶摇》这部剧无论从宣传、

还是从演员阵容来说都是非常好的，但是，这部剧的整

体评分和后期收视率却持续走低。为什么同样作为玄幻

题材的《三生三世十里桃花》火遍了大江南北，而《扶摇》

却不如人意呢？从影视制作方面来讲，《扶摇》的特效

不太好，作为一部玄幻类题材的女强剧、给观众的感觉

确实五毛特效的感觉，而且由于后期的制作剪辑不到位，

造成了电视剧内容与原著相比非常的拖沓，给观众造成

了不好的感觉。所以，影视制作是整个影视作品中很重

要的环节，关系到影视作品能否带给观众良好的观看体

验。它主要是基于原来影视作品拍摄完成后，对影视作

品的原片利用现代技术手段对影视作品的各个部分进行

加工和处理，在丰富影视画面内容使其更加美观、更具

有艺术感的基础上更好地展现出影视作品所蕴含的情感，

达到渲染气氛、感染观众的目的，使影视作品的质量得

到显著提升。

2.1 镜头剪辑

剪辑作为影视作品制作过程中的第一步，是十分重

要的。影视作品在前期拍摄过程中，导演会将分镜头脚

本拍摄成为影视素材，然后运用剪辑技术对这些影视素

材根据导演的意图和剪辑技术程序进行剪辑、加工和处

理，从而使这些分镜头通过剪辑成为一个完整的作品，

表达出导演的意图和拍摄这部作品所真正表达的内在情

感。所以，剪辑这一道工序可以说关系到影视作品制作

出来能否充分展现作品的艺术美感、表达影视作品的内

在情感、演绎出一个完整的故事，在打动人心的同时增

强观众的视觉体验。虽然说导演自身对作品的创意可能

会影响影视作品的质量，《扶摇》原著写的非常好，有

一大批原著粉，但是，由于一些原因导致内容十分拖沓。

《魔道祖师》是国漫中不可多得一部精品，且不说内容，

在 2018 年大火了一把，它的剪辑恰到好处，比较来说遵

循了原著，迎合了观众。在剪辑影视素材的过程中，剪

辑点的选择十分重要，这不但考验剪辑师在剪辑影视作

品的过程中对剪辑点的把握，还考验了导演与剪辑师的
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配合、导演的意图与影视作品的契合度。在影视作品剪

辑过程中主要分为声音剪辑和画面剪辑，画面剪辑在剪

辑过程中非常重要，所以，剪辑师要在影视剪辑的过程

中把握动作、情绪、节奏的剪辑点，结合剪辑师多年的

剪辑经验以及与导演的意图相契合进行恰到好处的剪辑，

那么制出的影视作品质量不是精良，也是不错的。

2.2 特效合成

科幻、玄幻、惊悚、悬疑等各个题材都离不开特效

对影视作品的加工和处理，而且，计算机技术在影视行

业的普及和应用，更是为影视作品的特效处理技术增光

添彩。借助先进的影视技术，不但能够更好地展现出影

视作品的特定效果，而且还能够更加打动人心。有些观

众比较喜欢追求画面的刺激感，拍摄是无法完成的，必

须要借助特效合成，我国很多的武侠片、玄幻题材的影

视剧都有一些在天空对打、排山倒海的一些非人力所能

完成的戏份，而且大家都知道，网上会出一些花絮，很

多戏份都是在绿幕的拍摄完成的，后期经过加加特效、

换换背景就成了我们现在看到的影视作品。计算机合成

特效技术中 3D 技术在影视作品中的推广和应用在影视制

作领域起到无法替代的作用，它可以在影视作品画面更

能体现艺术美感的同时使影视作品的情节更加引人入胜，

带给人们更好的视觉体验。

2.3 声音剪辑

声音是除画面之外最能展现一部影视作品优劣的地

方，好的故事情节，加上恰如其分的声音，更能深入人心，

震撼人的心灵。例如，美国的《寻梦环游记》，可以说

是一个普通的追逐梦想的故事，但是，它对声音的把握

十分到位，很好地把握了观众的情绪点，正在于故事的

感动之余一段催人泪下的音乐，直接使人们的情绪失去

了控制，潸然泪下。但是，影视作品的声音在拍摄过程

中由于拍摄现场的杂音较多，音质大多不是很好，所以，

需要对影视 素材中的声音进行有效剪辑，从而使得影视

作品整体更加流畅和完整。一般我们所观看的影视作品

大多是配音演员和极少数演员录制而成。

3. 影视制作技术在影视作品中的应用

影视制作技术很早就在影视作品中开始应用，虽然，

以现在制作精良的特效技术来看，当时的技术和效果很

粗糙，但也不乏经典制作。《西游记》《白娘子传奇》

都是每逢寒暑假必播的佳作，虽然一些腾云驾雾、打斗

特效、法术特效非常粗糙，但还是给我们带来了很大的

震撼。随着影视制作技术的发展，影视画面处理、影视

特效的加入、影视场景的塑造，使得影视作品的内容更

加丰富，情节更加打动人心，场景更加引人入胜，带给

人们更好的画面体验感。

3.1 影视画面处理

影视画面的处理不但要对画面进行剪辑，画面的色

度、色彩、色温、色差、明暗等都需要调节，从而使得

影视作品的感染力得到有效增强，继而在观众观看时感

受到最佳的画面效果。 

3.2 影视特效加入

随着我国影视产业的崛起，特效对于我国影视产业

的发展来说起着很重要的作用。很多仙侠奇幻、打斗类

的影视作品制作过程中往往需要虚构一些非现实类的实

物需要通过加入影视特效来实现。例如，《侏罗纪公园》《变

形金刚》《X 战警》《生化危机》通过加入大量的影视特效，

支撑整个影视作品，通过后期的计算机特效合成 、3D 技

术对影视做作品的加工和处理，实现对 虚拟场景和虚拟

对象的拍摄，不但使影视作品的画面感、观赏性得到了

有效提高，增强了画面的冲击感的，同时节约了影视作

品的制作成本，进一步拓宽了影视作品的盈利空间。例如， 

《惊天魔盗团》的魔术画面非常具有冲击感，带给观众

非常强的视觉冲击。

3.3 影视场景塑造

有些虚幻的场景、自然灾害场景、制作难度较高的

场景，通过影视制作团队有限的经费很难实现。所以，

需要通过影视制作技术塑造影视作品实际需要的虚拟影

视场景，这不仅可以使场景的画面更加具有艺术感、感

染力，还可以有效节约影视产品的成本，《2012》这部

灾难题材的电影中，将整个加利福尼亚州“撕碎”的地

震令我们印象深刻，它是通过搭建实景真人板，在计算

机上运用 MatchMove 软件进行加工处理，通过对实景真

人板的内容动作进行重新创建，虚拟现实真人板的场景

形成故事板，完成之后通过预视对虚拟场景进行调整，

完美地展现了灾难来临之时的危机感，带给观众很强的

画面冲击感，可以说是一场视觉盛宴。

结语

综上所述，本文结合影视制片技术在影视作品中的

应用进行探讨和分析，浅谈了影视制作的主要内容、影

视制作过程中常用的一些软件以及影视制作技术在影视

作品中的应用，为提高我国影视作品的质量、满足广大

影视爱好者的需求提出一些积极的建议。
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